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Mensuel

e ne comprendrai jamais les

jeunes. Vous les emmenez au

musée voir les maitres les

plus illustres, les ceuvres les
plus admirées, et que font-ils ? 1ls se
mettent dans un coin et font sauter
Super Mario sur des champignons,
pianotent sur leur portable des SMS
sibyllins : « kikoo lol, g pu alé gratos o
centre Pom-TL-dou t'as vu ptdr » (sur
la gratuité pour les « djeun’s », voir
I'ébouriffante chronique de Marie
Zawisza dans notre précédent
numéro). Non, sincéerement, du haut
de mes 30 ans, je ne saisis pas!llya
pire, l'autre jour, au chateau de
Chambord, j'ai surpris un petit cou-
ple qui filmait sa visite... sans jamais
lever le nez de leur caméscope numé-
rique. En sortant de I'édifice aux
282 cheminées, I'un des plus incroya-
bles batis pendant la Renaissance, ils
n'avaient rien vu de plus qu'un
fouillis de pixels se débattant sur
écran. Le visiteur v2.0 aurait-il désor-
mais besoin d'une prothese électro-
nique, d'une interface rassurante
pour ne plus affronter I'art en face ?

Justement, j'ai recu
récemment un mail m'invi-
tant a partager une experi-
mentation au musée du
Louvre : tester un nouveau
concept de visite interactive.
Niune ni deux, je pars au rendez-vous
comme d’autres partirent en croi-
sade, bombant le torse, affiitant mes
arguments, adressant, dans le soleil
mourant sur les Tuileries, une priére
au dieu des technophobes. Taiaut !
Taiaut ! Haro sur le cyber !

Sur place, on me tend un iPhone,
bidule ultrabranché qu’on pilote en
appuyant sur I'écran. Chouette ! Sui-
vant les conseils de la pétillante direc-
trice du projet, Noémie Tassel, je
caresse la machine du bout de I'index.
Clic! J'accéde au menu. Je titille le
logo « MuseTrek » (le petit nom du
projet) et paf ! I'ordinateur miniature
me propose des dizaines de parcours
thématiques. Il y a des tas d'images,

Victoire ! La machine-qui-montre-des-images m'affiche la grande statue.

de commentaires, un plan... Diantre !
Le gadget me fait frétiller du poignet,
serais-je en train de succomber au
charme de I'électrochic ? Reprenons-
nous. Je frotte discretement ma dent
de saint Bruno, patron des chroni-
queurs, sainte relique qui me raméne
al'objet de ma croisade.

Insoutenable suspens... L'iPhone fera-t-il
vaciller le sacro-saint audioguide ?

Parmi les différents « treks » pro-
posés, je choisis « Comment perce-
vons-nous le monde en 3D ? », qui se
révele diablement intéressant. Je
comprends enfin comment les artis-
tes de la Renaissance ont commenceé
a maitriser la perspective, utilisant
des cadres en bois striés de cordes;
j'apprends qu'un méme motif peut
paraitre plus ou moins grand suivant
ce quil'entoure ou qu'un éclairage du
dessus rend les objets convexes... Bon,
c'estvrai, le concept n'est pas encore
tout a fait au point: deux vieilles
dames se débattent dix minutes avec
I'engin avant d’accéder aux parcours,
qui, magie de I'informatique, n'appa-
raissent qu'en anglais. Et un jeune
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visiteur fait des allers-retours fié-
vreux entre les salles, incapable de
comprendre le plan.

Le concept mérite un petit coup de
polish, c'est certain, mais il est pro-
metteur. D'abord parce qu'il mettra
fin au régne sans partage de l'audio-
guide, dispensant la Vérité mono-
corde des conservateurs.
Avec ce joujou, on pourra
relire les ceuvres a la
lumiére de centaines de
points de vue. Car le visi-
teur devient acteur de sa
visite : rentré chez lui, il peut créer
son propre parcours et le faire parta-
ger. Ce qui oblige, sur place, a s'inté-
resser vraiment aux ceuvres plutot
qu'a courtiser les guides ou compter
les mots pompeux dans les cartels.
« Cet outil permet aussi de séduire un
public jeune, les “ digital natives ", avec
des visites moins académiques, plus
dynamiques », jubile Frangois Vaysse,
directeur adjoint des publics. Cet
outil ou un autre, d’accord. Du
moment qu'il ne se substitue pas a
I'ceuvre et que, levant les yeux de la
machine, le visiteur soit toujours
confronté a I'écrasante beauté de la
Victoire de Samothrace ou de la
Vénus de Botticelli.




